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1.  Was ist neu? 
 

1.1. Spieleplanung - Flexible Zeiteinstellung der Matrix 

Die Matrix bietet eine optische Darstellung und Aufbereitung der Spieleplanung. Ein Spieltag 
wird zeitlich und Räumlich (Tische) übersichtlich dargestellt. Sie können über die Einstellungen 
festgelegen, welchen Rastern die Matrix folgt (Startzeit, Intervall, Tagesende). 
 
Wir haben die Einstellungen für die Matrix erweitert: 

- Einstellungen getrennt für jeden Spieltag möglich 
- Mehrere Abschnitte mit unterschiedlichen Intervall-Einstellungen 
- Pausezeiten 

 

1.1.1. Einstellung 
 
Über den Menüpunkt „Einstellung & Tools“ wurde im Bereich „Matrix-Einstellungen“ ein neuer 
Button „Detail-Einstellung“ aufgenommen. Über diesen Button öffnet sich ein neues Fenster. 
 

 
 
In dem Fenster finden sie einen Kalender, in welchem sie den Tag auswählen können, den sie 
im Detail planen möchten. Im Kalender werden die Tage fett hervorgehoben, zu denen es eine 
Detailplanung gibt. 
 
Im Feld darunter können sie die verschiedenen Abschnitte des Spieltages festlegen. Klicken sie 
hierzu auf das + Symbol. 
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Sie können bis zu 8 verschiedene 
Abschnitte pro Tag festlegen. 
 
Die Abschnitte können Spiel-
Abschnitte oder Pausen sein. 
 
In dem nebenstehenden Beispiel 
wurden zunächst Spiele von 9:10 bis 
11:40 festgelegt (25 Min. Interval), 
gefolgt von einer Pause bis 12:30. 
 
Um 12:30 geht es mit Spielen im 30 Minuten Intervall weiter bis 14:00. 
 
Die Abschnitte passen sich automatisch auf einander ab. Wenn die erste Startzeit geändert wird 
(z.B. 10 Min. später), passen sich alle weiteren Endezeiten und Startzeiten automatisch an und 
werden ebenfalls 10 Min. später gelegt. Wird ein Intervall geändert, passen sich die möglichen 
Endezeiten automatisch an, ebenfalls die Zeiten der nachfolgenden Abschnitte. 
 

1.1.2. Darstellung in der Matrix 
 
Die oben eingetragene Planung wird in der 
Matrix entsprechend dargestellt. 
 
Rechts finden sie ein Beispiel entsprechend 
der oben vorgenommenen Planung. 
 
Die Pause wird mit dunkler Farbe markiert. 
Sie können durchaus Spiele in diesen 
Zeitbereich legen, jedoch wird ein Hinweis 
hierzu angezeigt. 
 
Um eine einheitliche Darstellung zu 
ermöglichen, ist die optische Größe der 
Zeitintervalle nicht an die zeitliche Länge 
des Intervalls gebunden. 
 
 
 

25 Minuten Intervall 

30 Minuten Intervall 

Pause 



 

TT-Turnier 9.0 – Die Tischtennis Turnier-Software 

 

Was ist neu?   Seite 5 von 24 

1.2. Planungs-Wizard 

Über den Planungs-Wizard haben sie die Möglichkeit, viele 
Spiele mit wenigen Klick‘s fertig planen, ohne jedes Spiel 
einzeln anfassen zu müssen. Sie legen 2 Bereiche fest: 
 

1.) Welche Spiele sollen geplant werden 
2.) Wo und wann sollen diese Spiele geplant werden 

 

 
 
Entsprechend ihrer Auswahl ermittelt das Programm die Anzahl dedr Spiele, und ebenfalls die 
Anzahl der möglichen Planungsplätze, die belegt werden können. Sie können hierbei 
auswählen, ob nur freie Planujngsplätze, auch bereits belegte Planungsplätze (in diesem Fall 
werden die vorhanden Spiele aus der Planung entfernt) genutzt werden sollen. 
 
Über die Einstellungen „Keine zeitgleichen Spiele“ und „Neue Runde“ können sie verhindern, 
dass Spiele für den gleichen Spieler zeitgleich stattfinden. Für diese Überprüfung wird die 
Ansetzung des Spielers verwendet, wodurch auch zukünftig geplante Phasen, bei denen der 
Spieler noch nicht feststeht hierüber abgesichert werden können. 
 
Mit einem Klick auf „Planung durchführen“ werden die gewählten Spiele in der Planungsmatrix 
entsprechend verteilt. 
 
Beispiel: 
 

Vorher Nachher 
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1.3. Spielstatus in der Planungsliste und Matrix 

Um die Arbeit an der Planungsliste und -Matrix auch während dem Turnierablauf einfacher und 
übersichtlich zu gestalten, haben wir die für den Spielestatus (gestartet, beendet) den Farbcode 
auch in diese Ansicht aufgenommen. 
 
Beispiel Planungsliste: 

 
 
Beispiel Matrix: 

 
 
 

1.4. Speicherung von Tag/Halle in Matrix 

 
Der gewählte Tag und Halle werden bis zum nächsten Programmstart gespeichert und 
automatisch beim Neuaufruf der Matrix wieder angezeigt. 
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1.5. Unterschiedliche Gewinnsätze in einer Phase 

Das Programm hat bereits die Option aufgeboten, dass man in einer Turnierklasse eine 
unterschiedliche Regelung für die Anzahl der Gewinnsätze getrennt nach Phasen einstellen 
kann. Wir haben dieses jetzt erweitert, so dass man auch ab einer bestimmten Spielrunde 
(Sinnvoll für KO-System) eine andere Einstellung für Gewinnsätze aktivieren kann. 

1.5.1. Einstellung 
 
Die Einstellung in der Klassenkonfiguration wurde um die neue Option erweitert. 
 

 
 
Für jede Phase können sie auswählen, ob ab 
einer bestimmten Runde eine andere Regelung 
gelten soll: 
 
In diesem Beispiel, wird die Phase 1 allgemein mit maximal 5 Sätzen gespielt (z.B. 3:1), aber ab 
Runde wird mit 7 Sätzen (z.B. 6:1) weitergespielt. 

1.5.2. Spieleingabe 
Die Eingabe berücksichtigt die Einstellungen entsprechend 
 

Spiel in Runde 1 
 

 

Spiel in Runde 2 
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1.5.3. Spieleingabe – Sammelmeldung 
 
Auch die Sammelmeldung passt sich flexible an, auch wenn es Spiele aus unterschiedlichen 
Phasen und mit unterschiedlichen Einstellungen gibt. 

 
 

1.5.4. Schiedsrichterzettel 
 
Der Schiedsrichterzettel passt sich dynamisch an die Einstellungen an 
 

Spiel in Runde 1 

 

Spiel in Runde 2 
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1.6. Spieler anonym im Internet 

Wir haben eine Option aufgenommen, so dass einzelne Spieler bei der Veröffentlichung unter 
TT-TurnierCenter/TischtennisLive nicht unter ihrem Namen sondern anonym dargestellt werden. 
 
 
Die Einstellung kann direkt in TT-Turnier im Spielerprofil vorgenommen werden. 
 

 
 
 
Nach einem erfolgreichen Datenabgleich mit TT-Turniercenter/TischtennisLive wird der Spieler 
nicht mehr unter seinem Namen dargestellt, sondern mit dem Namen „Anonym“. 
 

 

 
 
 
Bitte beachten sie, dass dieses nicht die Datenübermittlung zur LivePZ oder anderen Diensten 
betrifft. 
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1.7. Platzierungsspiele 9-16 

 
Wir haben die Schnellauswahl für Platzierungsspiele erweitert, so dass sie jetzt auch mit 1 Klick 
Platzierungsspiele für die Plätze 9-16 erstellen können. Hierbei werden 12 Spiele erstellt. 
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1.8. Neuauslosung im Gruppenmodus 

Bei einer Neuauslosung im Gruppenmodus kam es in nachfolgenden Phasen (ab Phase 2) zu 
Problemen, dass die bisherige Auslosung nicht wieder komplett vorbelegt wurde. Wir haben 
dieses jetzt mit einem zusätzlichen Feld in der Datenbank angepasst, so dass bei einer 
Neuauslosung jetzt die Spieler korrekt an ihren Setzplätzen angezeigt werden. 
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1.9. Kopie einer Turnierklasse 

Bei der Neuerstellung einer Turnierklasse haben wir die Option aufgenommen, dass sie die 
Werte für die Klasse auch aus einer anderen Klasse übernehmen können. 
 
Hierzu finden sie auf der rechten Seite des Bildschirms eine neue Box. Hier können sie 
auswählen, von welcher Klasse die Werte übernommen werden sollen. 
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1.10. Gruppen- und Phasennamen (TT-Turniercenter) 

1.10.1. Gruppennamen  
 
Wir haben die Limitierung für die Länge der 
Gruppennamen (5 Zeichen) auf insgesamt 10 
Zeichen erweitert. 
 
Darüber hinaus wird der Gruppennamen jetzt 
ebenfalls zum TT-Turniercenter übermittelt und 
dort auch bei den Tabellen, Matrizen und 
Spielplänen angezeigt. 
 

 
 

1.10.2. Phasennamen 
 
Ebenfalls werden jetzt die Phasennamen in das TT-TurnierCenter übermittelt und dort ebenfalls 
in den Klassen mit ausgegeben. 
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1.11. Kennzeichnung für Übernahme von Ergebnissen 

In verschiedenen Spielmodi kann es den Fall geben, dass Spielergebnisse von einer Phase in 
eine nächste Phase übernommen werden. Diese Übernahme unterstützt TT-Turnier bereits seit 
längerem, indem diese Spiele in der nächsten Phase als „kampflos“ gekennzeichnet werden. 
 
Wir haben dieses jetzt verbessert, so dass nicht mehr die Lösung „kampflos“ verwendet wird, 
sondern eine gesonderte Kennzeichnung „Übernommen“. 
 
Diese Kennzeichnung wird vom Programm automatisch für entsprechende Spiele gesetzt, kann 
jedoch auch manuell angepasst werden. 
 

 
 
In den Spielplänen und anderen Ansichten mit Ergebnissen wird ein „Ü“ als Kennzeichnung 
angezeigt. 
 

 
 
Diese neue Kennzeichnung wird ebenfalls nach TT-Turniercenter übertragen und dort ebenso 
angezeigt. 
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1.12. Übermittlung der Verbandsstruktur von Spielern 

Das Programm zeigt für Spieler den zugehörigen Verband an, und in der Übersichtsseite des 
Excel Export der Online-Anmeldungen auch die Struktur (Kreis-Bezirk-Land). Diese Struktur 
haben wir jetzt auch weiter aufgenommen. 

1.12.1. Struktur auf den Unterseiten der Excel-Online Anmeldung 
 
Die Struktur wird bereits in der Übersichtsseite des Excel Exports der Online Anmeldungen in 
TischtennisLive angezeigt. Wir haben dieses erweitert, so dass die Verbands-Struktur auch auf 
den Klassen-spezifischen Unterseiten angezeigt wird. 
 

 
 

1.12.2. Übernahme und Anzeige in TT-Turnier 
 
Die Verbände werden beim Import der Anmeldungen aus TischtennisLive mit übernommen. 
 

 
 
Die Verbände werden nun auf einem gesonderten Tab in den Spielerdetails angezeigt. 
 

 



 

TT-Turnier 9.0 – Die Tischtennis Turnier-Software 

 

Was ist neu?   Seite 16 von 24 

1.12.3. Anzeige in TT-Turnier Exporten 
 
Die Verbände werden jetzt ebenfalls im Excel/XML Export „Spielerliste“ ausgegeben: 
 

 
 
Ebenfalls erfolgt die Ausgabe im RFT/PDF Report. Hierbei werden die Verbände aus 
Platzgründen per Zeilenumbruch getrennt. 
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1.13. Export der Doppel 
nach Excel/XML 

Die haben einen zusätzlichen Export der 
Doppel nach Excel/XML aufgenommen. 
 
 
Hierbei wird ebenfalls der Stärkewerte des 
Spielers exportiert und die Summe gebildet. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1.14. Klick auf „Alternativnamen“ 

Bei einem Klick auf den „Alternativnamen“ für einen Spieler in der Detailansicht kommt eine 
Abfrage, ob wirklich ein Alternativname vergeben werden soll. 
 
Wir haben dieses jetzt angepasst, so dass diese Abfrage nur einmal erscheint, und erst wieder 
beim nächsten Programmstart. 
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1.15. Voreinstellung DTTB Tabellensortierung 

Die vom DTTB angegebene Tabellensortierung für Individualwettbewerbe ist jetzt bei der 
Erstellung von neuen Turnieren voreingestellt. 
 

 
 
 

1.16. Verbesserung der Formatierung der Überschriften in 
Reporten 

Wir haben die Formatierung von Überschriften in Exporten verbessert. 
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1.17. Erweiterte Exporte für Finanzielle Abrechnung 

Das Programm hat bislang 2 verschiedene Exporte für die finanzielle Abrechnung des Turnieres 
bereitgestellt. Dieses haben wir jetzt auf 4 verschiedene Exporte erweitert. 
 

 
 
Die bisherige „Spielerauswertung“ wurde als „Rohdaten“ umbenannt, und neu hinzu gekommen 
ist eine Zusammenfassung für Spieler und Klassen. 
 
Die 3 Exporte Spieler/Verein Klassen enthalten jetzt eine Unterscheidung für die Beträge 
welche bereit bezahlt wurden, und welche noch offen sind. 
 

 
 
 



 

TT-Turnier 9.0 – Die Tischtennis Turnier-Software 

 

Was ist neu?   Seite 20 von 24 

1.18. Schnellauswahl Alle/Keine bei Online Anmeldung 

Beim Abrufen der Online Anmeldungen haben wir „Alle / Keine“ Buttons aufgenommen, um eine 
schnellere Bearbeitung zu ermöglichen. 
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1.19. Level der Überprüfung für spezielle Duelle 

TT-Turnier hatte bereits eine Überprüfung implementiert für Vereinsduelle, so dass diese 
Vorgezogen werden können. 
 
Wir haben diese Überprüfung jetzt angepasst, so dass gewählt werden kann, für welchen Level 
eine entsprechende Überprüfung greifen soll. 
 

1.19.1. Einstellung des Levels 
Im Bereich der Einstellungen haben wir einen neuen Parameter aufgenommen mit dem 
festgelegt werden kann, auf welchen Level bei diesem Turnier die Überprüfung passieren soll.  

 
 

1.19.2. Effekt bei der Auslosung 
Bei der Auslosung hat dies 2 Effekte. Zum einen wird entsprechend dieser Einstellung der 
Verein oder entsprechende Verein beim Spielernamen mit angezeigt, zum anderen wird (sofern 
ein Verbandslevel eingestellt wurde) der entsprechende Verband-Level für die Bedingung beim 
Auslosen berücksichtigt. 
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1.19.3. Effekt bei Überprüfung nach Duellen 
 
Bei der Überprüfung der Duelle wird ebenfalls der gewählte Level überprüft und entsprechende 
Spiele für eine Verschiebung ausgewählt 
 

 
 
Siehe hierzu auch das nachfolgende Kapitel. 
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1.20. 2 Modi für das Vorziehen von speziellen Duellen 

Das Programm hatte bereits einen Modus um auf spezielle Duelle (Vereins- oder 
Verbandsduelle) zu reagieren, indem diese Spiele einzeln in der Reihenfolge vorgezogen 
wurden. Wir haben jetzt eine 2 Option aufgenommen, um mehr Möglichkeiten zu eröffnen. 
 

1.20.1. Auswahl des Modus 
 
Wenn bei einer Auslosung mindestens 1 Duell (entsprechend der Einstellung) gefunden wurde, 
wird ein Fenster angezeigt, wie hierbei verfahren werden soll. 
 

 
 
Die ersten beiden Optionen entsprechen dem bisherigen Vorgehen. Neu ist die 3. Option.  
 

1.20.2. Auswirkung Spielrunde vorziehen 
 
Beim Vorziehen einer Spielrunde werden (separat pro Gruppe) die einzelnen Spielrunden 
analysiert, um zu ermitteln, in welcher (oder welchen) Runden die meisten relevanten Duelle 
stattfinden. Die Spielrunden werden danach entsprechend dieser Anzahl absteigend sortiert und 
abgewickelt.  
 
Beispiel: 
 

Analyse der Runden Änderung der Reihenfolge der Runden 

Runde 1   -   Kein Duell 
Runde 2   -   1 Duell 
Runde 3   -   Kein Duell 
Runde 4   -   2 Duelle 
Runde 5   -   1 Duell 

Runde 4  (2 Duelle)  … wird zur neuen Runde 1 
Runde 2  (1 Duell)  … bleibt Runde 2 
Runde 5  (1 Duell)     … wird nur neuen Runde 3 
Runde 1  (kein Duell)     … wird nur neuen Runde 4 
Runde 3  (kein Duell)     … wird nur neuen Runde 5 
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